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Das Problem

Software unterliegt einem vielen Entwicklern bekannten Problem. Sie kann zwar nicht altern und daher im direkten
Sinne kaputt gehen, allerdings unterliegt sie einem stetigen Wandel.

Durch Anderungen von bestehenden Funktionalitaten oder das Hinzufiigen neuer Features steigt im Laufe der Zeit die
Komplexitat und es koénnen sich neue Fehler einschleichen. Natdrlich lieRe sich das vermeiden, doch Zeitdruck oder
manchmal auch nur das fehlende Bewusstsein fir die Folgen fiihrt zu zunehmender Abnahme der technischen Qualitat
einer Software.

Oft entsteht im Laufe der Zeit ein immer schwerer zu wartender ,,Softwaremonolith®. Die Zufriedenheit der
Entwickler und User sinkt, da Anderungen immer schwerer durchzufithren sind und langer Zeit in Anspruch nehmen.
Wir nehmen immer weitere ,,Technische Schulden in Kauf, welche wiederum dazu flihren kdnnen, dass wir neue
Fehler einbauen die wir spater umstandlich suchen mussen.

Auf lange Sicht erleiden wir hierdurch einem Produktivitatsverlust und Anderungen an der Software werden immer
teurer und risikobehafteter.

Das Ding mit den ,, Technischen Schulden“

Wenn in der Entwicklung aus Zeit- oder Kostengriinden Tests nicht geschrieben, Sicherheitslicken offen gelassen
oder neue Funktionen nicht sauber in die Architektur eingebaut werden, dann sind das Abklrzungen, die nur auf den
ersten Blick Zeit und Geld sparen. Doch diese Abkirzungen erzeugen sogenannte Technische Schulden.

Bedauerlicherweise fallen diese Schulden unter Umsténden erst gar nicht so sehr ins Gewicht. Doch auf Dauer werden
die Probleme durch Technische Schulden immer groRRer und teurer und fiihren zu den vorher genannten Problemen.
Technische Schulden sind wie finanzielle Schulden, mittel- bis langfristig zahlt man Zinsen und Zinseszinsen dafur.

Formell verstent man unter der Technischen Schuld den zusatzlichen Aufwand, den man fir Anderungen und
Erweiterungen an schlecht geschriebener Software im Vergleich zu gut geschriebener Software einplanen muss.

Ansatz der Softwaresanierung

Softwaresanierung setzt vor allem auf ein dauerhaftes und frihes Beheben der Fehler und Technischer Schulden.

Auf Dauer ist es gunstiger, die Schritte der Softwaresanierung stetig durchzufiihren, statt erst einen Schuldenberg
anzuh&ufen, so dass eine komplette Sanierung der Software oder gar ein Re-Engineering nétig wird.

Die Methoden der Softwaresanierung sehen den Aufbau einer ausreichenden Testabdeckung des vorhandenen Codes
vor. Diese kann durch die Methoden der Softwaresanierung auch schrittweise erfolgen. Neue Funktionalitdten werden
ebenfalls nur mit automatisierbaren Tests versehen angebracht.

Des Weiteren sind der Aufbau einer guten Fehlerbehandlung und die Durchfuihrung dauerhafter Refactorings die Basis
einer erfolgreichen Softwaresanierung.

Eine der Grundideen der Softwaresanierung lautet, dass mit jedem Release neben neuen Features auch
Verbesserungen an der Software durchgefihrt werden.

Daraus resultiert stabilere Software und dies fihrt wiederum zu einer hdheren Kundenzufriedenheit.




